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App para formacao em soft skills

L) SayiIT

A App para formagao em soft skills SaylT é uma aplicagdo mdvel baseada numa metodologia
de aprendizagem inovadora - a visual novel - que permite aos profissionais de Tl navegar em
ambientes simulados e testar as suas reagdes através dos recursos formativos
disponibilizados.

Lembra-se das areas de competéncia?
Comunicacao - Resolugéo de problemas - Trabalho em equipa
Competéncias de organizagao - Competéncias interpessoais

Os recursos formativos séo totalmente adaptados as necessidades dos profissionais de Tl.
Paraisso, a aplicagéo esta dividida em dois: 0 modo de formag&o e o modo pratico.

Conhece a metodologia visual novel?
A metodologia visual novel € uma espécie de jogo com uma base de dados com pequenos

storyboards construidos de modo a que o jogador possa interagir com situagdes especificas.

0 jogador avanca para as fases seguintes da visual novel a partir das escolhas feitas.

0 modo prético faz uma avaliacédo das escolhas realizadas numa determinada visual novel e
apresenta a pontuagao com o respetivo feedback.

Reuniao de parceria
Valéncia - 7.04.2022

Os parceiros do projeto SaylT reuniram-se em Valéncia no dia
7 de Abril para discutir os proximos passos das atividades
piloto da App para formagéo em soft skills e o
desenvolvimento de novos projetos.
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A abordagem visual novel do projeto SaylT
tira partido da mistura de diferentes
storyboards, criando uma histéria Unica
sempre que o utilizador abre 0 modo pratico
da aplicacéo.

Cada uma das soft skills identificadas tem
um storyboard com cinco situagoes
diferentes, dependendo de quais as
competéncias a que as situagdes se

referem. A visual novel seleciona
aleatoriamente um ecra de cada
competéncia, misturando-as, oferecendo
assim a possibilidade de histdrias Unicas
com as quais os utilizadores podem
interagir.

Antes de ser langada, a App foi primeiro
submetida a testes.

ENCONTRE MAIS INFORMAGAO ACERCA DO
PROJETO NAS NOSSAS PAGINAS NAS REDES
SOCIAIS ENO NOSSO WEBSITE

0 Projeto “SaylT - Advancing Vocational Competences in Soft Skills for IT Professionals”, n.2
2020-1-PLO1-KA202- 081864, é co-financiado com o apoio da Comisséo Europeia. O apoio da
Comisséo Europeia a producéo desta publicagdo ndo constitui um aval do seu contetdo, que
reflete unicamente o ponto de vista dos autores, e a Comisséo nédo pode ser considerada
responsavel por eventuais utilizagdes que possam ser feitas com as informagdes nela
contidas.
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